Dodatek A. Znaczniki HTML i
ich funkcje

W tabeli Al przedstawiono list¢ znacznikéw jezyka HTML 4.01 pogrupowanych zgodnie z ich
funkcjami. Sposéb definiowania poszczegdlnych elementdéw podany zostal w przyktadach. Do

kazdego elementu dotaczony jest krotki opis jego funkcji oraz lista podstawowych atrybutéw
opcjonalnych (atrybuty standardowe omoéwione zostaly w dodatku C). Dotaczono takze informacje

o wersjach przegladarek, poczawszy od ktorych element jest obstugiwany, oraz o wersji
specyfikacji W3C, w ktorej zostal po raz pierwszy zamieszczony.

Tabela Al. Lista znacznikow HTML 4.01 w podziale na funkcje.

Legenda:

NN — Netscape, IE — Internet Explorer, W3C — specyfikacja World Wide Web Consortium

Mozliwe warto$ci danego atrybutu sa oddzielone znakiem |, np. rows="piksele|wartoscés|*".

Kursywa oznaczona jest warto$¢ atrybutu, ktora nalezy podac¢ w postaci liczby lub tekstu.

Znacznik Przyktad Opis NN [IE |W3C
otwierajacy
Znaczniki podstawowe

Strict DTD Definiuje typ dokumentu. Deklaracja 3.2

<!DOCTYPE>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-
//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4
/strict.dtd">

Transitional DTD

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-
//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4
/loose.dtd">

Frameset DTD

ta powinna pojawic si¢ jako pierwszy
element kodu HTML. Informuje ona
przegladarke, z ktora wersja jezyka
HTML ma ona do czynienia.




<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-
//W3C//DTD HTML 4.01
Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4
/frameset.dtd">

<html>

<html>

<head>
</head>
<body>
Zawartos$é dokumentu......
</body>

</html>

Informuje przegladarke, ze plik
zawiera kod HTML.

3.0
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<body>

Definiuje zawarto$¢ dokumentu.

3.0

3.0

3.2

<hl> do
<h6>

<hl>To jest nagiodwek
poziomu 1</hl>

<h2>To jest nagiodwek
poziomu 2</h2>

<h3>To jest nagiodwek
poziomu 3</h3>

<h4>To jest nagidwek
poziomu 4</h4>

<h5>To jest nagidwek
poziomu 5</h5>

<h6>To jest nagitdwek
poziomu 6</h6>

Definiuja nagtowki.

3.0
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<p>

<p>To jest akapit.</p>

<p>To kolejny akapit.</p>

Definiuje akapit.

3.0
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<br>

<p>W tym akapicie<br> zita-
<br>

mano wiersz</p>

Wprowadza w akapicie zlamania
wiersza.

3.0

3.0
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<hr>

<p>Znacznik hr wprowadza
linie pozioma:</p>

<hr>

<p>miedzy akapitami</p>

Umozliwia wstawienie na stronie linii
poziomej.

3.0

3.0
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<l-->

<!-- Komentarz -->

Znacznik stosowany jest do
wstawienia w kodzie HTML
komentarza (komentarz jest
ignorowany przez przegladarke).
Komentarz jest pomocny przy
wyjasnianiu funkcji kodu, ale ma
jeszcze jedna niezwykle istotna roleg —
pozwala wprowadza¢ do kodu

3.0

3.0
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| skrypty.

Formatowanie znaku

<b> <b>Ten tekst jest pisany Wprowadza formatowanie fizyczne— 3.0 [3.0 |3.2
czcionka pogrubiona</b> tekst pogrubiony.
<strong> |<strong>Ten tekst tez jest |Wprowadza formatowanie logiczne— |3.0 |3.0 [3.2
pisany czcionka tekst pogrubiony.
pogrubiona</strong>
<i> <i>Ten tekst jest pisany Wprowadza formatowanie fizyczne— (3.0 |3.0 |[3.2
kursywa</i> kursywa.
<em> <em>Ten tekst bedzie Wprowadza formatowanie logiczne— [3.0 |3.0 |[3.2
wyrézniony</em> tekst przypominajacy kursywe.
<big> <big>Tekst wyswietlany Definiuje tekst o wigkszym rozmiarze [3.0 [3.0 |3.2
czcionka powiekszona.</big> | czcionki niz tekst otaczajacy.
<small> <small>Tekst wysSwietlany Definiuje tekst o mniejszym 30 |30 |32
czcionka rozmiarze czcionki niz tekst
pomniejszona</small> otaczajacy
<sup> W tekscie pojawi sie indeks | Definiuje indeks dolny. 3.0 |30 |32
<sub>dolny</sub>
<sub> W tekscie umieszczono Definiuje indeks gorny. 30 |30 |32
indeks <sup>gbrny</sup>
<bdo> <bdo dir = "rtl">Tekst Zmienia kierunek tekstu. Wymagany 50 4.0
bedzie pisany na atrybut dir.
opak!</bdo>
Efekt:
'kapo an ynasip eizdgbtskeT
<dfn> <dfn>Ten tekst stanowi Umozliwia wstawienie do tekstu 3.0 |32
termin definicji</dfn> terminu definicji (tekstu o okreslonym
sposobie formatowania, ktory
wyrdznia go wzgledem pozostatego
tekstu).
<u> Jest odradzany. W zamian nalezy
stosowac style.
Formatowanie tekstu
<pre> <pre>Tekst W teksécie umieszczonym w elemencie | 3.0 [3.0 [3.2
preformatowany</pre> pre zachowane zostana odstepy i
famania wierszy. Tekst bedzie
wyswietlany czcionka o stalej
szeroko$ci.
<code> <code>Tekst kodu Stosowany do prezentacji kodu 3.0 |30 |32
programu</code> programu. Tekst bedzie wySwietlany




czcionkg o stalej szerokosci.

<tt> <tt>Tekst pisany czcionka o | Stosowany do prezentacji kodu 30 |3.0 |32
statej szerokosci </tt> programu
<kbd> <kbd>Tekst pisany czcionka | Stosowany do prezentacji kodu 30 |3.0 |32
komputerowa</kbd> programu
<var> <var>Zmienna</var> Stosowany do prezentacji kodu 3.0 (3.0 |32
programu — wskazuje nazwe
zmiennej.
<samp> <samp>Tekst Stosowany do prezentacji kodu 3.0 (3.0 |32
przykiadowy</samp> programu lub tekstu przyktadowego.
Efekt podobny, jak w przypadku
<code>.
<plaintext> Sa odradzane. W zamian zaleca si¢
il 1sting> stosowaé znacznik <pre>.
Xmp>
Blok tekstu
<acronym> |<acronym title="World Wide | W niektorych przegladarkach warto$¢ 40 |4.0
Web™> atrybutu title mozna wykorzystac
WWW </acronym> do wys$wietlenia petnego tekstu
skrotu. Pojawi sig¢ on po umieszczeniu
nad skrotem wskaznika myszki (w
przyktadzie obok, nad skrotem
WWW).
Element acronim pozwala nadaé
tekstowi strukture.
<address> |<address> Element definiuje blok adresu. Mozna |{4.0 [4.0 [3.2
Jan Kowalski<br> wykorzystaé go takze do .
o formatowania sygnatur. Zazwyczaj
Gliwice<br> tekst wyswietlany jest kursywa, a pod
ul. Zwyciestwa i nad adresem przegladarka doda
888</address> pusty wiersz. Lamania wierszy w
samym adresie musisz definiowac
sam, tak jak w przykladzie.
<blockquo |<html> Element blockquote pozwala 30 3.0 |32
Lo <P poays definiowa¢ dtugie cytaty, a element 40 |40

Oto tekst cytowany:
<blockguote>

To cytat. To cytat. To
cytat. To cytat. To bardzo
diugi cytat.

</blockquote>

cytaty krotkie. W przypadku dtugich
cytatow przegladarka wstawi tamania
wierszy i marginesy, natomiast krotkie
cytaty zostang wyswietlone bez
jakichkolwiek dodatkow.

Atrybuty opcjonalne elementu
blockqguote:




A teraz niezbyt diugi
cytat:

<>

A to cytat.
</gq>
</body>
</html>

cite="url” —adres URL strony, z
ktorej pochodzi cytowana informacja.

<cite>

<cite>Tekst cytatu</cite>

Do tekstu zastosowane zostanie

wyrdznienie przypominajace kursywe.

3.0

3.0
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<ins>

zapadato<ins>osiemdziesigt<
/ins> procent drdég

Umozliwia zaznaczenie tekstu
wstawionego. Stosuj z <del>, aby
opisa¢ aktualizacje i modyfikacje
kolejnych wersji dokumentu.

Tekst zawarty w tym elemencie
bedzie wyswietlany jako podkreslony.

Atrybuty opcjonalne:

cite="url” —pozwala wstawic¢
polaczenie do dokumentu, w ktérym
zmiany zostaly wyjasnione.

daytime="yyyymmdd” — okre$la
czas wprowadzenia zmian

4.0

4.0

<del>

zapadato<del>osiemdziesigt<
/del> procent drég

Umozliwia zaznaczenie tekstu
usunigtego. Tekst bedzie wyswietlany
jako przekreslony.

Atrybuty opcjonalne takie same jak
dla elementu ins.

4.0

4.0

<strike>,
<s>

Odradzane. Stosuj w zamian <del>.

Potaczenia

<a>

<a href="stronaX.html">0Oto
potaczenie </a>do strony X
danej witryny.

Efekt:

Oto potaczenie do strony X dane;j
witryny.

<a

href="http://www.microsoft.
com/">

Oto potaczenie</a> do

Definiuje zakotwiczenie. Umozliwia
ono tworzenie potaczen do innych
dokumentdw oraz tworzenie potaczen
do okreslonych miejsc w tym samym
dokumencie.

Wazniejsze atrybuty opcjonalne:

href="url” — potaczenie do innego
dokumentu

3.0
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strony w Internecie.

Efekt:

Oto polaczenie do strony w
Internecie.

<a href="
http://main.magsoft.com.pl/
~rsokol/"

target=" blank">Odwiedz
nas!!</a>

Aby utworzy¢ potaczenie do
okreslonej sekcji danej strony,
zdefiniuj zakotwiczenie i jego
nazwe:

<a name="opis">Opis </a>

A potem w dowolnym miejscu
strony wstaw polaczenie do sekcji o
zdefiniowanej nazwie:

< a href="#opis">Przeczytaj
opis</a>

name="nazwa_sekcji” —definiuje
nazwe zakotwiczenia, z ktérej mozna
korzysta¢ w atrybucie href . Dzigki
zakotwiczeniom o zdefiniowanych
nazwach mozesz definiowaé
potaczenia do okreslonej sekcji strony.

target =

“ blank| parent| self| top” —
okresla miejsce otwarcia strony: w
nowym oknie | w oknie nadrz¢dnym |
w biezacej ramce lub oknie | w
petnym oknie na wierzchu stosu.

<link> W przyktadzie pokazano Okresla relacjg pomigdzy dwoma 4.0 |30 |32
zastosowanie znacznika w dokumentami. Jest elementem
definiowaniu potaczenia do pustym — oznacza to, ze zawiera tylko
zewngtrznego arkusza stylow: atrybuty. Umieszczany jest w sekcji
<head> head i m02.e pojawiac si¢
<link rel="stylesheet" wielokrotnie.
type="text/css" . . .
href="theme.css"> f;s:{zjﬁlil;famykaja‘cyje“
</head> v
Niektore atrybuty opcjonalne:
href="url” — adres do innego
dokumentu.
target =
" blank| parent| self| top” —
okresla miejsce otwarcia strony: w
nowym oknie | w oknie nadrz¢dnym |
w biezacej ramce lub oknie | w
petlnym oknie na wierzchu stosu.
type="typ MIME|text/css|text
/javascript” — okresla typ MIME.
Ramki
<frameset> | Prosty uktad pionowych ramek: Definiuje uktad ramek i sposob 3.0 (3.0 |4.0

<frameset cols="25%,75%">

podziatu okna przegladarki na




<frame
src="ramka a.html">

<frame
src="ramka b.html">

</frameset>

Prosty uktad poziomych ramek:

<frameset
rows="25%,50%,25%">

<frame
src="ramka a.html">

<frame
src="ramka b.html">

<frame
src="ramka c.html">

</frameset>

Ztozony uktad ramek:

<frameset rows="50%,50%">

<frame
src="ramka a.html">

<frameset cols="25%,75%">

<frame
src="ramka b.html">

<frame
src="ramka c.html">

</frameset>

</frameset>

poszczegdlne ramki. Kazda z ramek
(kreowanych przez elementy frame)
wyswietla osobny dokument —
definiujesz go korzystajac z atrybutu
src. Element frameset zastepuje
element body.

Pamigtaj o przygotowaniu plikow
HTML - kazda ramka to osobny plik.

Atrybuty opcjonalne:

cols="piksele|wartoscs|*” —
okresla liczbe kolumn uktadu ramek i
ich rozmiar: w pikselach | w
procentach szerokosci catego uktadu
ramek | wzgledem pozostatych ramek.

rows="piksele|wartosc%|*"” —
okresla liczbg wierszy uktadu ramek i
ich rozmiar w pikselach | w
procentach szerokosci catego uktadu
ramek | wzglgdem pozostatych ramek.

<frame>

Patrz przyktad powyzej

Definiuje ramkg. Korzystajac z ramek
nie stosuj elementu body — zastgpuje
go frameset.

Atrybuty opcjonalne:

longdesc="url” — potaczenie do
dokumentu zawierajacego opis ramki;
przydatne w przypadku przegladarek,
ktore nie obstuguja ramek.

marginheight="piksele” —
szeroko$¢ marginesu w pionie

marginwidth="piksele” —
szeroko$¢ marginesu w poziomie

frameborder="0|1"” — wy$wietlanie

3.0
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obramowania (warto$¢ 1) lub
wylaczanie go (wartos¢ 0).

noresize="true| false” —
umozliwienie uzytkownikowi zmiany
rozmiarow ramki — warto$¢ true (lub
zablokowanie tej opcji — warto$¢
false)

scrolling="yes|no|auto” —
wlaczanie przewijania zawartosci
(wlaczone przewijanie, wytaczone i
wprowadzane automatycznie, gdy
zawarto$¢ obszerna)

name="nazwa” —nazwa ramki

src="nazwaﬁpliku|url"——pﬁk,
ktérego zawarto$¢ pojawi si¢ w ramce

<noframes> | <frameset cols = "25%, Ten element przeznaczony jest dla 3.0 3.0 |40
25%,%"> . | przegladarek, ktére nie obstuguja
<noframes>Opis zawartoSci | mek Umieszezany jest w obrebie
ramek lub inna . .
. . elementu frameset. i zawiera
informacja</noframes> ) ;
<frame src ="plikl.html"> informacjg zastepcza.
<frame src ="plik2.html">
<frame src
="plik3.html">
</frameset>
<iframe> | <html> Definiuje ramke wpisana — jest to 6.0 [3.0 [4.0
<body> ramka w obrgbie strony WWW. Nie

<iframe src ="plik.html"
width="500"
scrolling="yes">

</iframe>
</body>

</html>

wszystkie przegladarki obstuguja ten
element.

Atrybuty opcjonalne:

src="url” — okresla adres
dokumentu, ktory zostanie
wys$wietlony w ramce wpisanej.
height="piksele” — wysokos¢
ramki w pikselach.

width="piksele” — szerokos¢
ramki w pikselach.

name="nazwa ramki”

longdesc="url” — adres
dokumentu, w ktérym umieszczono
opis zawartosci ramki

marginheight="piksele” —




szeroko$¢ marginesu w pionie

marginwidth="piksele” —
szeroko$¢ marginesu w poziomie

frameborder="0|1" — wyswietlanie
obramowania

scrolling="yes|no|auto” —
wlaczanie przewijania zawartosci

Wprowadzanie danych — formularze
<form> <form Definiuje formularz. Moze on 30 (3.0 |32
action="http://www.uiuc.edu | zawieraé pola tekstowe, pola wyboru,
/cgi-bin/post-query przyciski opcji, itp. Formularze
method="post" . .
o . pozwalaja przesyta¢ dane do serwera
target=" blank"> . . f1q s
- w celu ich dalszej obrobki.
Imie:
Atrybut wymagany:
<input type="text"
name="imie"> action="url” — okreSla miejsce
<br> przestania danych po nacisnigciu
przez uzytkownika przycisku submit.
Nazwisko: Moze to by¢ adres serwera, na ktorym
<input type="text" rezyduje skrypt CGI dekodujacy dane
name="nazwisko"> formularza (patrz przyktad) lub
cbrs wyrazenie
mailto:adres@pocztowy).
<input type="submit" L, .
value="Przeslij"> Niektore atrybuty opcjonalne:
<input type="reset" method="get |post” — metoda
value="Wyczys$é"> HTTP przesytania danych do serwera.
</form> Metoda get jest metoda domysina.
Jesli formularz zawiera znaki inne niz
ASCII lub wigcej niz 100 znakow,
musi korzysta¢ z metody post.
enctype="typ MIME” —typ MIME
stosowany do kodowania zawartos$ci
formularza.
target=" blank| self| parent
| _top” —miejsce otwierania
dokumentéw: w nowym oknie | w
oknie nadrzednym | w biezacej ramce
lub oknie | w pelnym oknie na
wierzchu stosu.
<input> Pole tekstowe: Definiuje pole wprowadzania danych. [3.0 |3.0 | 3.2

<form>

Jest to element pusty — zawiera




Imie:

<input type="text"
name="imie">

<br>
Nazwisko:

<input type="text"
name="nazwisko">

</form>
Przyciski opcji:
<form>

<input type="radio"
name="opcja" value="kot">
Kot

<br>

<input type="radio"

name="opcja" value="pies">
Pies
</form>

Pola wyboru:
<form>

<input type="checkbox"
name="lady">Kobieta

<br>

<input type="checkbox"
name="man">Mezczyzna
</form>

Przycisk wysylania formularza:

<form name="input"
action="http://www.myserver
.com.cgi-bin/uploadit/"

method="get">
Uzytkownik:

<input type="text"
name="user">

<input type="submit"
value="Przeslij">

</form>

Formularz wysylajacy list e-mail:

wylacznie atrybuty. Nie stosuje si¢
znacznika zamykajacego.

Atrybuty opcjonalne:

type="text |checkbox|radio|pa
ssword|hidden|submit|reset|b
utton]|file|image” — typ pola
danych; domys$lnym typem jest text
(tekst | pole wyboru | opcja | hasto |
pole ukryte | przycisk przesytania
danych | przycisk czyszczenia
zawartosci | przycisk | plik | obraz).

accept="typ pliku” — stosowany
gdy type="file”.

name="nazwa pliku” —nazwa
pola; przyciski opcji sa grupowane
poprzez nadawanie im tych samych
nazw, dzigki czemu mozliwe jest
wybranie tylko jednego przycisku z
grupy.

value="wartosé” —w przypadku
p6l wyboru i przyciskow opcji okresla
warto$¢ zwracang po przekazaniu
kontroli; w przypadku przyciskow,
umozliwia podanie tekstu, ktorym
przycisk jest opisany; w przypadku
pol typu hidden, password i text
okresla warto$¢ domyslna.

size="1iczba znakdw” —pozwala
okresli¢ rozmiar pola w znakach
(domyslna wartosc¢ to 20); stosowany
dla pol typu password i text.
Zamiast liczby mozna stosowac znak
#.

maxlenght="1iczba” — okresla
maksymalng liczbg znakow, jaka
uzytkownik moze wpisaé¢ w polu typu
text lub password

checked="checked” — wskazuje
domyslnie wybrany przycisk opcji

readonly="readonly” — okresla,
ze zawarto$¢ pola tekstowego nie
podlega zmianie.

src="url” — adres pliku




<html>
<body>

<form
action="MAILTO:adres@poczto
wy " method="post"
enctype="text/plain">

<h3>Ten formularz wysle e-
mail pod wskazany
adres.</h3>

Imie:<br><input type="text"
name="imie" value="Wpisz

swoje imie" size="20"><br>

Adres e-mail:<br><input
type="text"
name="mail"value="Podaj
adres e-mail"

size="20"><br>
Uwagi:<br><input
type="text" name="uwagi"

value="Twoje uwagi"
size="40"><br><br>

<input type="submit"
value="Wyslij"><input
type="reset"
value="Wyczys&">

</form>
</body>
</html>

zawierajacego obraz; stosowany dla
pol typu image.

disabled="disabled” — okreSla,
ze uzytkownik nie ma zadnych
uprawnien w stosunku do tego pola.

<textarea>

Definiuje wielowierszowe pole
tekstowe. W takim polu uzytkownik
moze wprowadza¢ dowolnie dtugi
tekst.

Wymagane atrybuty:

cols="1iczba” — szeroko$¢ pola w
znakach

rows="1iczba” — wysokos$¢ pola w
znakach

Atrybuty opcjonalne:

disabled="disabled” —
uniemozliwia korzystanie z pola
tekstowego.

name="nazwa pola”

3.0
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readonly="readonly” —
uzytkownik nie moze zmieniaé
zawartosci pola

<button>

Definiuje przycisk. W obrgbie
elementu button mozesz umiesci¢
tekst lub obraz — na tym polega
ro6znica pomigdzy elementem button
a przyciskami utworzonymi za
pomoca elementu input.

Atrybuty opcjonalne:

disabled="disabled” — przycisk
niedostepny dla uzytkownika

type="button|reset|submit” —

definiuje typ przycisku

name="nazwa przycisku” —
okresla nazwe przycisku, dzigki
czemu mozna odwotywacé si¢ do niej
w skryptach i formularzach.

value="dowolna wartosc” —
okresla warto$¢ domysina, ktora
mozna modyfikowa¢ za pomoca

skryptu

4.0

4.0

<select>

<select>

<option value ="kot">Kot
<option value ="pies">Pies
<option wvalue
="rybka">Rybka

<option wvalue
="krokodyl">Krokodyl
</select>

Element select definiuje pole listy
rozwijanej.

Atrybuty opcjonalne:
disabled="disabled” —

uniemozliwia uzytkownikowi
korzystanie z listy

multiple="true|false” — okresla,
czy uzytkownik moze wybra¢ wigcej
niz jedna pozycje z listy (true — tak,
false —nie).

name” tekst” —nazwa listy.

size="1iczba” — okre$la liczbe
wyswietlanych pozycji listy

3.0
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<optgroup>

<select>

<optgroup
label="Samochody">

<option value ="volvo">Fiat
<option value
="Syrena">Mercedes

Grupuje opcje.
Atrybuty opcjonalne:

disabled="disabled” —wylacza
grupg opcji

6.0

4.0




</optgroup>

<optgroup label="Dobre
samochody">

<option value
="mercedes">Maluch
<option value
="audi">Syrena
</optgroup>

</select>

label="tekst"” — etykieta grupy
opcji

<option>

Patrz przyktad dla elementu select

Jest to pozycja listy zdefiniowanej za
pomoca elementu select.

Element ten mozna stosowac bez
atrybutow, aczkolwiek zazwyczaj
konieczny jest atrybut value, ktory
okresla, co zostanie przestane do
serwera.

Znacznik ten stosowany jest w
elemencie form — poza nim nie ma
sensu.

Atrybuty opcjonalne:

disabled="disabled” — wylacza
mozliwo$§¢ wyboru opcji.

label="tekst” — etykieta opcji.

value="tekst” — okresla warto$¢
opcji

selected="selected” — wskazuje
domyslnie wybrang pozycjg listy.

3.0
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<label>

<form>

<label for="Imie"
accesskey="I"><u>I</u>mie:<
/label>

<input type="text"
id="Imie" size=30>

<label for="email"
accesskey="E"><u>E</u>mail:
</label>

<input type="text"
id="Email" size=30>

<label for="Tel"
accesskey="T"><u>T</u>el:</
label>

<input type="text" id="Tel"
size=30>

<label for="uwagi"

Umozliwia zdefiniowanie etykiet dla
pol formularza.

Atrybuty opcjonalne:

for="id pola” —wskazuje element,
ktéremu przyporzadkowana zostanie
etykieta.

accesskey="klawisz"” — okresla
klawisz skrotu klawiaturowego
Alt+klawisz, ktory pozwoli na
uaktywnienie pola i automatyczne
przeniesienie do niego punktu
wstawiania. W przyktadzie
nacis$nigcie skrotu A1t+E spowoduje
uaktywnienie pola Email.

4.0

4.0




accesskey="C"><u>C</u>o
powiesz:</label>
<textarea id="uwagi"
cols="10"
rows="2"></textarea>

</form>
<fieldset> |<fieldset> Pozwala umiesci¢ obramowanie 4.0 |4.0
Waga <input type="text" wokot tekstu i innych elementow.
size="3"> Stosowany tylko w formularzach.
Wzrost<input type="text"
size="3">
</fieldset>
<legend> |<fieldset> Pozwala dotaczy¢ etykietg do 40 |4.0
<legend>Informacje o wadze elementu fieldset. Stosowany tylko
i wzros$cie:</legend> w formularzach.
Waga <input type="text"
size="3">
Wzrost<input type="text"
size="3">
</fieldset>
<isindex> Ten element jest odradzany. Stosuj w
zamian <input>.
Listy
<ul> <ul> Definiuje listg wypunktowana — jej 3.0 |30 |32
<li>Amelia</1i> pozycje oznaczone sg znakami
<li>Gladiator</li> wypunktowania.
</ul>
<ol> <ol> Definiuje liste¢ numerowana — jej 3.0 (3.0 |32
<li>Amelia</1i> pozycje oznaczone sa liczbami.
<li>Gladiator</1li>
</o0l>
<li> Patrz przyktady dla elementéw ul i | Definiuje pozycjg listy. 30 3.0 |32
ol.
<dl> <dl> Definiuje listg definicji. 30 |3.0 |32
<dt>Kot</dt>
<dd>Maty drapieznik
futerkowy</dd>
<dt>Cziowiek</dt>
<dd>Duzy drapieznik</dd>
</dl>
<dt> Patrz przyktad dla elementu d1. Definiuje termin na liscie definicji. 30 |30 |32
<dd> Patrz przyktad dla elementu d1. Definiuje wyjasnienie terminu z listy 3.0 [3.0 |3.2
definicji.
<dir>, Odradzane. W zamian stosuj <ul>.

<menu>




Obrazy

<img> <p>To jest moje zdjecie: Pozwala wstawi¢ obraz. 3.0 |30 |32
<img border="0"
src="mary.gif" Wymagane atrybuty:
alt="Mary"></p> .
Y P src="url” —tupodajesz
Obraz jako mapa odnos$nikow: ulokowanie pliku zawierajacego
<p>Kliknij na jednej z obraz.
planet Ukiadu:</p> alt="tekst” — krotki opis obrazu
<img src (tak zwany tekst alternatywny).
="images/planets.gif" .
usemap ="#planetmap"> longdesc="url” — stosowany, gdy
<map name ="planetmap"> konieczne sklerowe.lme.uzytkowml.(a
<area shape ="rect" coords |d0 dokumentu zawierajacego dugi
="0,0,82,126" komentarz tekstowy dotyczacy
href ="sun.html" target obrazu.
=" blank">
<aTea shape ="circle" vspace="piksele” —wolny obszar
coords ="90,58,3" u gory/dotu obrazu.
href ="mercur.html" . Y | b
target =" blank"> hspac.e— pl].csele — wolny obszar
<area shape ="circle" z lewej/prawej strony obrazu.
coords ="124,58,8" align="top|bottom|middle|lef
href ="venus.html" target . ” . .
—v blank"> t|right” — wyréwnanie obrazu
</map> wzgledem otaczajacego tekstu.
usemap="url” — definiuje obraz
jako mapg odsytaczy dziatajaca po
stronie klienta.
ismap="url” - definiuje obraz jako
mapg odsytaczy dziatajaca po stronie
serwera.
height="piksele|wartoscs” —
okresla wysokos$¢ obrazu w pikselach
lub wzgledem rzeczywistego rozmiaru
obrazu.
width="piksele|wartosc%s” —
okresla szeroko$¢ obrazu w pikselach
lub wzgledem rzeczywistego rozmiaru
obrazu.
<map> Patrz przyktad dla elementu img. Definiuje obraz jako mapg odsytaczy |3.0 [3.0 [3.2

(obraz podzielony na obszary aktywne
o funkcjach potaczen). Nazwa
stosowana w elemencie map
wystepuje jako warto$¢ atrybutu




usemap znacznika <img>.
Atrybut opcjonalny:

name="nazwa mapy”

<area>

Patrz przyktad dla elementu img.

Definiuje obszar aktywny mapy
odsylaczy. Jest to element pusty,
zawierajacy jedynie atrybuty. Zawsze
jest zagniezdzony w elemencie map.
Znacznik zamykajacy jest
zabroniony.

Atrybut wymagany:
alt="tekst” —tekst alternatywny.
Atrybuty opcjonalne:

coords=x,y,r|
xl,yl,..xn,yn|x1,yl,x2,y2 —
wspotrzedne okreslajace obszar:
wspotrzedne srodka okregu i promien
| wspotrzedne wierzchotkoéw
wielokata | dla prostokata:
wspotrzedne wierzchotkow lewego
gbrnego i prawego dolnego.

shape="circle|poly|rect|defa
ult” — definiuje ksztaltt obszaru:
okrag | wielokat | prostokat |
domyslny.

href="url” —adres URL do
dokumentu, do ktorego prowadzi
polaczenie stowarzyszone z obszarem
aktywnym.

nohref="true| false” —wylacza
obszar z mapy odsytaczy.

target =

" blank| parent| self| top” —
okresla miejsce otwarcia dokumentu
po kliknigciu obszaru aktywnego: w
nowym oknie | w oknie nadrzgdnym |
w biezacej ramce lub oknie | w
petnym oknie na wierzchu stosu.
Stosowany z atrybutem href.

3.0
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<html>

<head>
<title>Tabela</title>
</head>

<body>

Tworzy tabelg — jest ,,opakowaniem”
pozostatych elementéw. Domy$lnie
tabele nie maja obramowan.

3.0
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<table>

<caption>Podpis Atrybuty opcjonalne:
i< ion> , o
t?bel% /Captlor.l border="piksele” —szerokosé
<!--Plerwszy wiersz — ma X R
<table> komérki nagtéwka —-> obramowania w pikselach
<tr> . cel | spaci ng="pi ksel e| wart
<th>NAGLOWEK</th> 0°*% — wolny obszar migdzy
<th>NAGLOWEK</th> , .
komoérkami.
</tr>
<!--Drugi wiersz to dwie cellpadding=" pi ksel e| wart o** %
komérki danych —--> " — wolny obszar miedzy
<tr> krawedziami komorki a zawarto$cia
<td>DANE</td>
<td>DANE</td> wi dt h="pi ksel e| wart oe*%
</tr> — szeroko$¢ tabeli w pikselach lub
<!--kontynuuj dodawanie wzgmdn&
kolejnych wierszy i komdbrek
- frame="void|above|below|hsid
</table> es|lhs|rhs|vsides|box|border
</body> ” — elementy zewngtrznego
</html> obramowania; aby atrybut dziatat,
konieczne zdefiniowanie takze
atrybutu border
rules="none|groups|rows|cols
lall|basic” —poziome i pionowe
linie dzielace tabelg; takze wymagane
zdefiniowanie atrybutu border.
<caption> | Patrz przyktad dla elementu table. |Podpis tabeli informuje o zawartosci |3.0 |3.0 |3.2
tabeli. Jest opcjonalny i umieszczany
w obregbie elementu table, przed
definicjami wierszy.
<th> Patrz przyktad dla elementu table. | Komorka nagtowka. Od komorki 30 3.0 |32

danych r6zni si¢ tym, ze zastosowano
w niej czcionke pogrubiona i
wycentrowanie.

Atrybuty opcjonalne:

abbr="tekst” —skrocona wersja
zawartosci.

align="left|right|center]|jus
tify|char” — poziome wyrownanie
zawarto$ci komorki.

char="znak” —znak, wzgledem
ktorego tekst zostanie wycentrowany
w przypadku zastosowania atrybutu
align="char”.

colspan="1liczba kolumn” —




liczba kolumn, na ktorych komorka
jest rozpieta.

rowspan="liczba wierszy" —
liczba wierszy, na ktérych komorka
jest rozpigta.

valign="top|middle|bottom|ba
seline” — wyrdwnanie zawarto$ci
komorki w pionie.

40 17

width="piksele|wartoscé%s” —
szeroko$¢ komorki; odradzany; w
zamian stosuj styl, np.: <th
style="width:100px">

height="piksele|%” — wysoko$¢
komérki; odradzany; w zamian stosuj
styl, np.: <th
style="height:100px">

<tr> Patrz przyktad dla elementu table. | Wiersz tabeli. 30 3.0 |32
Atrybuty opcjonalne:
align="left|right|center]|jus
tifyl|char” —poziome wyrownanie
zawartosci.
valign="top|middle|bottom|ba
seline” —wyréwnanie zawartosci w
pionie.
<td> Patrz przyktad dla elementu table. | Komorka tabeli. Komoérki umieszcza |3.0 |3.0 [3.2

si¢ migdzy znacznikami wiersza
tabeli.

Atrybuty opcjonalne:

abbr="tekst” — skrocona wersja
zawartosci.

align="left|right|center]|jus
tifyl|char” — poziome wyrownanie
zawarto$ci komorki.

char="znak” —znak, wzglgdem
ktorego tekst zostanie wycentrowany
w przypadku zastosowania atrybutu
align="char”.

colspan="1iczba kolumn” —
liczba kolumn, na ktérych komorka




jest rozpieta.

rowspan="liczba wierszy" —
liczba wierszy, na ktérych komorka
jest rozpigta.

valign="top|middle|bottom|ba
seline” — wyrdwnanie zawarto$ci
komorki w pionie.

width="piksele|wartosc%” —
szeroko$¢ komorki; odradzany; w
zamian stosuj styl, np.: <td
style="width:100px">

o s

height="piksele|wartoscs” —
wysoko$¢ komorki; odradzany; w
zamian stosuj styl, np.: <td
style="height:100px">

<thead>, <table border = "1"> Naglowek — tworza go zgrupowane 40 |4.0
<tbody>, <thead> wiersze, obszar tresci tabeli oraz
<tfoot> <tr> o , stopka — utworzona podobnie jak
ctd>Ten tekst znajduje sie | ..iowek ze zgrupowanych wiersz
w obszarze THEAD</td> i. ot & PT any Y-
</tr> Taki podziat umozliwia o
</thead> przegladarkom obstugg przewijania
<tfoot> obszaru tresci tabeli niezaleznie od
<tr> przewijania nagtowka i stopki.
<td>Ten tekst znajduje sie |Elementy te sa jednak rzadko
w obszarze TFOOT</td> uzywane ze wzgledu na
</tr> niedostateczng obstuge w
</tfoot> rzegladarkach
<tbody> przegiaf ’
<tr> o . Elementy thead, tbodyitfoot sa
<td>Ten tekst znajduje sie | miegzczane — w tej wlasnie
w obszarze TBODY</td> Koleinosci | .
</tr> olejnosci — w elemencie table.
</tbody>
</table>
<col> W tym przyktadzie kazda kolumna z | Umozliwia zdefiniowanie warto$ci 3.0 4.0

grupy kolumn ma inng szerokosc:
<table border="1">
<colgroup span="3">
<col width="20">
<col width="50">
<col width="80">
</colgroup>

<tr>

<td>1</td>
<td>2</td>
<td>3</td>
<td>4</td>

</tr>

atrybutow dla kolumn tabeli. Stosuj,
gdy chcesz do grupy kolumn
zastosowac inne atrybuty niz do
reszty. Jest to element pusty.
Znacznik zamykajacy jest
zabroniony.

Atrybuty opcjonalne:

align="left|right|center]|jus
tifyl|char” —poziome wyréwnanie
zawartosci komorki kolumny.




</table>
char="znak” —znak, wzgledem

ktorego tekst zostanie wycentrowany
w przypadku zastosowania atrybutu
align="char”.

valign="top|middle|bottom|ba
seline” — wyrdwnanie zawarto$ci
komorki kolumny w pionie.

width="piksele|wartosc%|wzgl
edna_wartosc¢” — szerokosé
kolumny; dominuje nad ustawieniami
dokonanymi w colgroup.

span="1iczba” — liczba kolumn, do
ktorych ustawienia okreslone w
elemencie col sa stosowane.

<colgroup | W tym przyktadzie tworzona jest Definiuje grupg kolumn, na przyktad 3.0 4.0
> tabela o 4 kolumnach — 3 z nich w celu zroznicowania formatowania
tworza jedna grupg, a czwarta grup kolumn. Element umieszcza si¢
druga. Do grup zastosowano rozne | w obrebie elementu table.
atrybuty: .
<table border="1"> Atrybuty opcjonalne:
<colgroup span="3" align="left|right|center]|jus
style="color: #FF0000;"> tify|char” — poziome wyrdwnanie
</colgroup> tosci komorek ie kol
ctrs zawarto$ci komorek w grupie kolumn.
<td>1</td> char="znak” — znak, wzgledem
ztiiizﬁii ktorego tekst zostanie wycentrowany
<td>4</td> w przypadku zastosowania atrybutu
</tr> align="char”.
</table> valign="top|middle|bottom|ba
seline” — wyrOwnanie zawarto$ci
komorek grupy kolumn w pionie.
width="piksele|wartoscé%|wzgl
edna_wartosc¢” — szerokoscé
kolumn; ustawienia wprowadzone w
elemencie col dominuja nad tymi.
span="1iczba” — liczba kolumn.
Style
<style> Przyktad formatowania dokumentu | Definiuje styl w dokumencie. 4.0 |30 |32

za pomoca stylow zdefiniowanych
w elemencie style :
<html>

<head>
<style>

Umieszczany jest w sekcji head.
Atrybuty:

type="text/css|
text/javascript”




hl {color: red}
h3 {color: blue}
</style>
</head>

<body>

<hl>Nagitdéwek 1</hl>
<h3>Nagtdéwek 3</h3>
</body>
</html>

Przyktad osadzonego arkusza
stylow:

<head>

<style type="text/css">
body {background-color:
red}

p {margin-left:
</style>
</head>

20px}

Zewngtrzny arkusz stylow:
<head>

<link rel="stylesheet"
type="text/css"
href="moj styl.css">

</head>

Styl wpisany:

<p style="color: red;
margin-left: 20px">

To jest akapit!

</p>

<div> To jest tekst <div Element div definiuje sekcje 3.0 3.0 [32
style="color:#FF0000;">Ten | dokumentu. Umozliwia to stosowanie
fragment jest pisany do sekcji r6znych stylow. Przegladarki
czcionka w kolorze R dzai di
czerwonym 1 stanowi sekcje zazwycza) wprowadzaja przed 1 za
dokumentu. Znacznik <div> sekcja tamanie wiersza.
wstawia tamanie wiersza
przed i za sekcja. Tu
sekcja div konczy sie.
</div> Ten tekst jest juz
innego koloru - sprawd?Z.

<span> <p>To jest tekst akapitu Element span definiuje sekcjg 40 (3.0 |32
<span . . dokumentu. Umozliwia to stosowanie
style="color:#0000FF; ">Tu | 44 sekeii roznych stylow. Przegladarki
wydzielono sekcje w kolorze .. . .
niebieskim.</span> Dalej zazwyczaj nie wprowadzajq przediza
tekst akapitu jest znéw sekcja tamania wiersza.
czarny.</p>

<font> Odradzane. Zastap je stylami.

<basefont>

<center>




Informacje o dokumencie

<head> Element head moze zawiera¢ 30 3.0 |32
informacje o dokumencie — nie sg one
przez przegladarkg wyswietlane (poza
tytutem, ktory pojawi sig na pasku
tytutu). Umieszczane sa w nim
nastepujace znaczniki: <base>,
<link>, <meta>, <script>,
<style>i<title>.
<title> <head> Definiuje tytut dokumentu. Tytut 30 (3.0 |32
<title>Tutut strony</title> | D&dzie wyswietlany na pasku tytutu
przegladarki.
</head>
<meta> Ten element meta zawiera stowa W elemencie meta umieszczane sa 3.0 |3.0 (3.2
kluczowe dla wyszukiwarek: opisy i stowa kluczowe
<meta name="keywords" wykmzygywanepmﬁgsenwmy.
content="HTML, DHTML, CSS, Wyszukujalc.e. Znacznik zamykajacy
XML, XHTML"> ]est zabronlony.
Ten element meta zawiera opis Atrybut wymagany:
strony: content="tekst” — dostarcza
<meta name="description" informacji, ktore sa stowarzyszone z
content="Strona o HTML, XML |atrybutami name i http-equiv.
i XHTML"> )
) ) ) Atrybuty opcjonalne:
Tu umieszczono informacje o . o
ostatniej aktualizacji strony: name="author | descrlptlon l, key
words |generator |revised| inne
<meta name="revised" » — definiuje nazwe obiektu meta.
content="dane autora,
6/10/99"> - http-equiv="content-
typelexpires|refresh|set-
Tu wykorzystano znacznik meta do | cookie” — definiuje dodatkowa
zatadowania innej strony: akcje, ktora byé wykonana (w
<meta http-equiv—"refresh” |Przykiadzie obok bedzie to .
content="6";url=http://nowy | Zaladowanie innej strony po czasie
adres.com/strona.html”> rownym 6 sekund).
<base> Definiowanie odwolania Definiuje domyslne odwotanie do 30 3.0 |32

domyslnego do zasobow
zewngtrznych:

W sekcji head umies¢ element
base i podaj w nim pelny adres
URL zasobu:

<base
href="http://adres_url_zaso
bu.com/">

zasobow zewngtrznych.

Jesli strona stanowi uktad ramek,
mozna zastosowac element base z
atrybutem target, aby wskazaé
wszystkim potaczeniom na stronie
konkretna ramke, w ktorej dokumenty
beda otwierane.

Jesli strona nie jest ukladem ramek,




W dokumencie wystarczy juz podac
tylko adres wzgledny:

<img src="images/mary.gif">

element base z atrybutem href
pozwoli zdefiniowa¢ odwotanie do
zewngtrznych zasobow, takich jak
dokumenty, obrazy i arkusze stylow.

Znacznik zamykajacy jest
zabroniony.

Atrybuty opcjonalne:

href="url” — definiuje pelny adres
URL dla potaczen korzystajacych z
adresowania wzglednego.

target =

“ blank| parent| self| top” —
okresla miejsce otwarcia dokumentu:
w nowym oknie | w oknie nadrzgdnym
| w biezacej ramce lub oknie | w
petnym oknie na wierzchu stosu.

Programowan

ie

<script>

<script
type="text/javascript">
<!--

document.write ("He7j,
jal™)

//==>

</script>

to

Umozliwia umieszczenie w
dokumencie skryptu, na przyktad
skryptu JavaScript. Kod zawarty w
tym elemencie jest wykonywany
natychmiast po zatadowaniu strony (o
ile nie jest funkcja). Skrypty
pojawiajace si¢ za znacznikiem
<frameset> beda ignorowane.
Skrypty umieszczaj w znaczniku
komentarza — dzieki temu
przegladarki, ktére nie obshuguja
skryptow poming ten kod (inaczej
pojawi si¢ on jako tekst na ekranie).

Atrybut konieczny:

type="text/ecmascript|text/]j
avascript|text/jscript|text/
vbscript|text/vbs|text/xml”
— typ MIME skryptu.

Atrybuty opcjonalne:

charset="strona kodowa”

src="url” — adres do pliku
zawierajacego skrypt.

3.0
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<noscript>

JavaScript:

<script
type="text/javascript">
<!l--

Element noscript definiuje
zawarto$¢ alternatywna, ktora bedzie
przydatna, jesli skrypt nie bedzie mogt

3.0
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document.write ("Hej, to

jal™)
//==>
</script>

<noscript>Twoja
przegladarka nie obsituguje
skryptow
JavaScript!</noscript>

VBScript:

<script
type="text/vbscript">
<!--

document.write ("Hej, to
jal™)

o>

</script>
<noscript>Twoja
przegladarka nie obsituguje
skryptow
VBScript!</noscript>

zosta¢ wykonany. Przegladarki, ktore
obstuguja skrypty, ignoruja ten
element.

<object>

<object
classid="clsid:F08DF954-
8592-11D1-B16A-
00COF0283628" id="Sliderl"
width="100" height="50">
<param name="BorderStyle"
value="1">

<param name="MousePointer"
value="0">

<param name="Enabled"
value="1">

<param name="Min"
value="0">

<param name="Max"
value="10">

</object>

Definiuje obiekt osadzony. Stuzy do
umieszczania na stronie multimediow.
Mozna go umieszcza¢ w sekcji head
Iub body. Migdzy znacznikami
<object> i </object> umieszczany jest
tekst alternatywny lub zamienny kod
HTML. Znacznik <param> definiuje
ustawienia dla wstawianego obiektu.

Niektore atrybuty opcjonalne:

archive="urll,url2,...,urln”
— lista adresow URL do zasobow
wykorzystywanych przez obiekt.

classid="url” — URL okreslajacy
implementacjg obiektu. Sktadnia
adresu URL zalezy od typu obiektu.
Przyktadowo, dla zarejestrowanych
obiektow kontrolnych ActiveX
sktadnia jest nastgpujaca:
CLSID:class-identifier

codebase="url” - URL okres$lajacy
baze¢ kodu (codebase) dla obiektu.
Sktadnia zalezy od obiektu.

codetype="typ MIME” —typ MIME
obiektu.

data="url” — URL odnoszacy si¢ do
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danych obiektu.

sonm

height="piksele|wartoscg” —
wysoko$¢ okna obiektu.

orr

width="piksele|wartoscée” —
szeroko$¢ okna obiektu.

name="tekst” —nazwa obiektu.

standby="tekst” — informacja dla
uzytkownika wyswietlana w trakcie
tadowania obiektu.

type="typ MIME” —typ danych
wyspecyfikowanych w atrybucie
data.

usemap="url” —ulokowanie
stowarzyszonej z obiektem mapy
odno$nikow.

<param>

Patrz przyktad dla obiektu object.

Element param pozwala zdefiniowad
ustawienia dla obiektow wstawianych
w dokumentach HTML.

Atrybut wymagany:
name="tekst” —nazwa parametru.
Atrybuty opcjonalne:

id="tekst” —jednoznaczny
identyfikator parametru.

value="wartosdsé” —wartos¢
parametru.

valuetype="data|ref|object” —
typ atrybutu value.

type="typ MIME” —typ MIME.
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<applet>

Odradzany. W zamian stosuj
<object>.




