Rozdziat 1. Informacje
podstawowe

Ksiazka poswigcona jest podstawom jezyka HTML — HyperText Mark-up Language. Utworza
one solidny fundament, ktory pozwoli Ci budowac nawet skomplikowane strony WWW. Jesli
absolutnie nie masz poj¢cia o znacznikach i wyrazeniach przez nie tworzonych, tutaj dowiesz si¢
tego wszystkiego, co w niezbedne.

Zaawansowani tworcy stron WWW takze powinni znalez¢é w ksiazce swego pomocnika — omawia
ona bowiem poszczegolne znaczniki (a pami¢é bywa zawodna!) oraz prezentuje szereg
przydatnych przyktadoéw ich zastosowania.

Zacznijmy od A

Co bedzie Ci potrzebne?
O Komputer — to oczywiste.

O Przegladarka — na przyktad Internet Explorer lub Netscape Navigator (lub inna, najlepie;j
jednak graficzna, czyli taka, ktora obstuguje obrazy).

Q Edytor plikéw tekstowych — wystarczy nam prosty edytor typu Notepad lub Wordpad,
polecam jednak bezptatny edytor Webber, ktory ma tg zaletg, ze udostgpnia numeracjg
wierszy (a jak si¢ przekonasz, jest to rzecz niezwykle przydatna) oraz automatycznie
dokonuje konwersji kodéw polskich znakéw diakrytycznych ze standardu Windows
na standard uzywany w Internecie. Edytor ten znajdziesz na stronie WWW Radka Sokota
http://www.magsoft.com.pl/~rsokol/.

Brak podtaczenia do Internetu, w zaden sposob nie ogranicza Twoich mozliwosci tworzenia kodu
HTML. Fazy pisania i wstgpnego testowania kodu mozna przeprowadzaé bez taczenia si¢ z
Internetem.



Czy HTML to jezyk programowania?

HTML — HyperText Mark-up Language nie jest j¢zykiem programowania, takim jak C++ czy
Pascal. A czym jest? Hyper oznacza, ze HTML nie jest jgzykiem liniowym. Jezyki
programowania maja zazwyczaj strukturg liniowa — innymi stowy struktura programu okresla
kolejnosé jego wykonania. W przypadku strony WWW uzytkownik ma mozliwo$¢ skorzystania z
dowolnej opcji strony w dowolnym czasie. Drugi czton nazwy, Text, to narzedzie, ktorym sie¢
postugujesz, a jest nim zwykly (no, moze nie catkiem zwykty) tekst. , Niezwyklos¢” tekstu bierze
si¢ stad, ze umieszczany jest on w specjalnych znacznikach, ,,< >, , </>” i one wlasnie sg
odpowiedzialne za kolejny czton nazwy: Mark-up. Dzigki znacznikom przegladarka wie, Zze ma do
czynienia z kodem strony WWW, a nie ze zwyklym tekstem. Znaczniki nadajg specjalne atrybuty i
instruuja przegladarke jak interpretowaé wyglad tekstu. Format znacznika jest nastgpujacy:
<ZNACZNIK>To jest zawarto$¢</ZNACZNIK> (jest parg wyjatkow, na przyklad przy
wstawianiu obrazu niezbedny jest tylko znacznik otwierajacy).

Ostatnia litera w skrocie HTML to L — od Language, co oznacza ,,jezyk”. HTML jest bowiem
jezykiem publikowania w sieci WWW, a co najwazniejsze, jgzykiem niezaleznym od stosowanej
platformy sprzgtowej, czyli rodzaju komputera, z jakiego korzystasz.

Co HTML umozliwia?
HTML pozwala:

O  Publikowa¢ dokumenty zawierajace nagtowki, tekst, tabele, listy, zdjecia,
formularze, itp.

O  Pobiera¢ za posrednictwem ,,potaczen hipertekstowych” informacje z Internetu
(moéwiac w skrocie polega to na klikaniu ,,potaczen”, co uaktywnia pobieranie
danych).

O  Projektowac formularze pozwalajace na korzystanie ze zdalnych ustug, takich jak na
przyktad wyszukiwanie informacji, dokonywanie rezerwacji oraz zamawianie
produktow.

O  Umieszcza¢ w dokumentach arkusze kalkulacyjne, klipy wideo oraz inne aplikacje.

Jak HTML dziata?

Aby lepiej zrozumie¢ funkcjonowanie jezyka HTML, sprobuj potraktowaé znaczniki HTML jako
przymiotniki. Kolor obiektu, na przyktad pitki, mozna opisa¢ korzystajac z takich przymiotnikéw
jak niebieska, czerwona czy zéta. Relacje wzgledem innego obiektu mozna z kolei wyrazi¢ za
pomoca stow takich jak: z lewej, z prawej, w centrum. Podobnie HTML pomaga opisa¢ wyglad
i ulokowanie tekstu, obrazow i innych obiektow na Twojej stronie WWW.

Od historii do terazniejszosci

Kto zaczat i gdzie to zmierza?

Tworca jezyka HTML jest Tim Berners-Lee. Jezyk pomyslany jako narzedzie utatwiajace
komunikowanie si¢ naukowcow w sieci szybko zyskat ogromna popularnos¢. Przyniost ja w latach



90-tych szalony rozwoj Internetu. Wraz z rozwojem sieci globalnej zmieniat si¢ tez sam jezyk. W
1995 roku zatwierdzono specyfikacje HTML 2, natomiast specyfikacja HTML 3, takze z tego
roku, nie doczekata sig rekomendacji. W 1996 roku powstata specyfikacja HTML 3.2, ktora
uzyskata rekomendacje w 1997 roku. W kolejnych specyfikacjach wprowadzano zmiany, ktorych
zadaniem bylo poprawi¢ przenosnos¢ dokumentéw HTML migdzy réznymi platformami i
przegladarkami. Zdano sobie bowiem sprawe, ze jedynie petna kompatybilno§¢ zagwarantuje
prawidlowy rozwdj Internetu, a jej brak bedzie oznaczat lawing formatow, ktdra utrudni lub wrecz
uniemozliwi powszechne wykorzystanie sieci. Wprowadzane modyfikacje rozszerzaty potencjat
jezyka nie naruszajac jego dotychczasowych mozliwosci. Chodzito o to, aby juz utworzone strony
byty nadal dostgpne.

Inne wazne kwestie, ktore zadecydowatly o kierunku rozwoju to potrzeba umozliwienia
korzystania z informacji sieciowych za pomoca réznych urzadzen, takich jak telefony komorkowe
czy komputerowe urzadzenia sluzace do komunikacji gtosowe;j, oraz uniezaleznienia si¢ od
konfiguracji sprzgtowej (a wigc na przyktad od ustawien takich jak rozdzielczo$¢ czy glgbokos¢
barw) i parametrow taczy sieciowych.

Wersja 4 (z 1998 r.) rozszerzyta mozliwosci jezyka HTML o arkusze stylow, skrypty, ramki i
osadzanie obiektéw. Poprawiono obstuge tekstu, rozbudowano opcje tabel i formularzy
wprowadzajac ulatwienia dla oséb niepetnosprawnych.

W wersji 4.01, wprowadzonej w 1999 roku, poprawiono bledy i wprowadzono drobne zmiany.

Kto dba o standaryzacje?

Definiowaniem standardu jgzyka HTML zajmuje si¢ World Wide Web Consortium (W3C).
Konsorcjum W3C utworzone zostato w 1994 roku przez 500 organizacji. Dba ono o rozwoj
technologii, wyznacza kierunki rozwoju, tworzy i zatwierdza specyfikacje, udostgpnia
oprogramowanie i narzgdzia, a wszystko to w celu wyzwolenia pelnych mozliwosci Internetu jako
forum wymiany informacji i ustug oraz centrum komunikacji migdzy ludzmi.

Czy W3C przewiduje opublikowanie kolejnej specyfikacji, HTML 5.07 I tak, i nie. Na poczatku
2000 roku pojawita sig specyfikacja XHTML 1.0 (eXxtensible Hypertext Mark-up Language) —
oznacza sig ja takze jako xHTML, Xhtml, XML/HTML lub wtasnie jako HTML 5.0. XHTML,
wyznaczony na ,,oficjalnego” nastgpce jezyka HTML 4.0, to hybryda jezykowa wyrastajaca z
jezyka XML, posiadajaca jednoczesnie wiele cech wspdlnych z jezykiem HTML.

A co to takiego ten XML?

XML — eXtensible MarkUp Language — to rodzina technologii, stuzaca do definiowania formatu i
struktury dokumentéw. Stanowi ona uproszczong wersj¢ jezyka SGML, a doktadniej jego
podzbior. No tak, z deszczu pod rynng. Wyjasnijmy sobie wigc najpierw skrét SGML. SGML —
Standard Generalized MarkUp Language, to przemystowy standard obrobki dokumentow
elektronicznych zgodny z ISO 8879. Jest on nadrz¢dny zaréwno w stosunku do XML, jak i jgzyka
HTML. Oba te jezyki maja swoje miejsce pod ogromnym parasolem SGML —XML jest aplikacja
SGML, a XHTML aplikacja XML. Za pomoca znacznikow oraz deklaracji typu dokumentow
aplikacje te ustalajg jednolite formatowanie danych uwzgledniajace ich specyfike i zakres
zastosowan. Sam SGML nie zawiera natomiast zadnych instrukcji formatujacych.

Dokumenty SGML przechowywane sa w plikach tekstowych.

Wigcej informacji na temat jgzyka XHTML znajdziesz w rozdziale 9.



Definicja typu dokumentu, DTD

Co to jest DTD?

Definicja typu dokumentu, DTD, to specyfikacja towarzyszaca kazdemu dokumentowi
stworzonemu w jezyku SGML (Standard Generalized Markup Language), ktorej zadaniem jest
dostarczenie przegladarce istotnych informacji o sktadni dokumentu. Innymi stowy definicje DTD
umozliwiaja okreslenie zasad stosowania znacznikow.

DTD zawiera przewaznie definicje nazw i zawarto$ci wszystkich rodzajow elementow, jakie moga
wystapi¢ w danym dokumencie. Moze takze okresla¢ wymagana kolejnos¢ elementéw oraz zasady
ich zagniezdzania, dopuszczalne atrybuty wraz z ich domys$lnymi warto$ciami, warunki rezygnacji
ze znacznikow koncowych czy nazwy predefiniowanych symboli, do ktérych mozna si¢
odwolywaé¢ w dokumencie.

Szczegbdlnym przypadkiem DTD jest jezyk HTML. Odbiornikiem definicji jest tutaj przegladarka
internetowa, ktora zaprojektowano pod katem pobierania i analizy dokumentow tekstowych
sformatowanych przy pomocy znacznikéw i zasad okreslonych w specyfikacji HTML.

Definicja typu dokumentu moze znajdowac si¢ w pliku dokumentu lub w pliku zewngtrznym,
wskazanym przez adres URL. Takie zewngtrzne pliki DTD moga by¢ uzywane przez réozne
dokumenty i r6zne strony WWW.

Oto przyktad odwotania do definicji typu dokumentu umieszczonego w obrgbie dokumentu
HTML:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>

<head>

</head>

<body>

</body>
</html>



Zapisywanie dokumentow HTML w edytorze
| otwieranie w przegladarce

Jakie edytory?

Zanim przystapimy do tworzenia kodu HTML na serio, kilka uwag na temat korzystania z
edytoréow, w ktorych kod HTML bedzie wprowadzany. Pamigtaj, ze dokument HTML jest
dokumentem tekstowym. Zapisujac go, musisz wzia¢ to pod uwage.

Nazwa dokumentu sktada si¢ z dwoch czlondow — nazwa . rozszerzenie. Zdefiniuj wige
dowolna nazwe i dodaj do niej rozszerzenie. W przypadku dokumentéw HTML rozszerzenie ma
posta¢ .htm lub .html (bardziej pewne jest to wiasnie).

Zapisujac dokument w edytorach takich jak NotePad czy WordPad, w ktoérych format tekstowy
jest jedynym formatem, musisz rozszerzenie wpisac recznie. W edytorze Webber format HTML
jest formatem domys$lnym, nie musisz wigc pamigtaé o rozszerzeniu.

Jesli cheesz korzystac z edytora Word, mozesz, lecz musisz pamigtac, by w oknie dialogowym
Zapisz jako (Save As) wybieraC z listy Zapisz jako Typ (Save As Type) typ
(*.html) (patrzrysunek 1.1). Jesli pozostawisz format domys$lny (* . doc), Word zapisze
znacznie wigcej, niz sam tekst na stronie. Zapisze tez ustawienia marginesow, tabulatorow,
czcionki i cala mase innych ustawien formatowania potrzebnych do poprawnego wyswietlenia
strony, lecz absolutnie niepotrzebnych w kodzie HTML. Na wszelki wypadek nie przyzwyczajaj
si¢ zbytnio do edytora Word jako narzedzia tworzenia stron WWW — kazda rzecz wymaga
odpowiednich narzedzi.
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Jak wyswietli¢ w przegladarce plik html zapisany na dysku twardym?

Dokument HTML zapisany na dysku twardym lub na dyskietce mozna otworzy¢ w przegladarce.
Operacja jest bardzo prosta. Wybierz w menu File pozycj¢ Open, a nastgpnie kliknij przycisk
Browse lub Open File iodszukaj zadany dokument (patrz rysunek 1.2), a nast¢pnie nacisnij
OK, by pojawit si¢ w oknie przegladarki.
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Zeby oswoic¢ sig z jezykiem HTML, przygladnij sig postaciom zrodtowym stron WWW
dostgpnych w Internecie.



Jak wyswietli¢ posta¢ zrédtowa strony WWW?

Jak juz wiesz, w swojej postaci zrodlowej, strona WWW to po prostu plik tekstowy, do ktdrego
nazwy dolaczone jest przedtuzenie .html. Jesli wyswietlisz taki plik w jakims$ edytorze tekstu,
zobaczysz tekst wymieszany ze specyficznymi znakami — sa to znaczniki HTML. By¢ moze

bedziesz zaskoczony, ze pigkne strony WWW, z obrazkami i animacjami, wygladaja tak

niecickawie. Aby pojawily si¢ w calej krasie, ich kod Zrédlowy musi zostac ,,odczytany” przez
przegladarke — ot i cata tajemnica.

Wyswietl kolejno kilka stron WWW w oknie przegladarki, a najlepiej wyswietl strony w osobnych
oknach. Jesli korzystasz z przegladarki Netscape Navigator, wybierz w menu View pozycje Page
source (uzytkownicy programu Internet Explorer powinni wybraé pozycje Source w menu

View) (patrz rysunek 1.3).
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<html> -
<heads|

<meta http-equiv="Content-Type™ content="text/htnl; charset=150-85853-2">
<meta name="generator” content="Webher for Windows™:

<titlex§wiat owocdw - strona Radka Sokoka</titles

<link rel=stylesheet href="styl.html" type="text/css™>

l<script language="javascript™>

.

function PokazObrazek(string, x, ¥)
¢
var paraw!
wvar bar:
¥ -= 20;
v -= 10;
bar = 'na';
if (x > screenm.availwidth - 40 ) { (x = screen.availwidch - 35), (bar = 'wes'); } else (x = x + 40];
if [y > screen.availheight - 40) {i{y = screen.availheight - 35), (har = 'wes');} else ¥ = y + 40;
param='toolbar=no,status=no,scrollbars=' + bar + ',width=' + x + ' height=' + y;
window.openistring, 'nu', paramj;

}

function Pokaziili()
{ PokazObrazel ["ad/ztwww.gif”, 471, €73): }

el
</script>
< /head>
<hody>

<a href="http://wmw.magsoft, com. pl/~rsokol/ ><ing vspace=10 hspace=10 border="0" src="tytul.gif” alt="3wiat owoci
<img src="../pixelw.gif” width=1 height=5><br>

< |
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itable border=0 cellspacing=0 cellpadding=5 width="700px" style="background: #550000:"> B
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Przygladnij si¢ postaciom zrédlowym stron zwracajac uwage na powtarzajace si¢ elementy.
Podgladanie gotowych dokumentéw HTML to doskonata metoda nauki jezyka.

Najwazniejsze informacje

Q@ HTML to jezyk hipertekstowego znakowania (Hypertext Markup Language),
ktory stanowi ustanowiona przez konsorcjum World Wide Web Consortium
(W3C) specyfikacje nakreslajaca posta¢ dokumentéw prezentowanych w
Internecie. Tworcy przegladarek sieciowych sprawdzaja za posrednictwem
jezyka HTML jak ich produkty beda wyswietla¢ strony WWW na ekranie
Twojego komputera. Tworca jezyka HTML jest Tim Berners-Lee.

Q HTML pozwala publikowa¢ w Internecie dokumenty zawierajace nagtowki,
tekst, tabele, listy, zdjecia, formularze, itd., pobiera¢ za posrednictwem
»potaczen hipertekstowych” informacje z Internetu, projektowaé formularze oraz
umieszcza¢ w dokumentach arkusze kalkulacyjne, klipy wideo oraz inne
aplikacje.

Q Dokument HTML jest dokumentem tekstowym. Jego nazwa sktada si¢ z dwoch
czlon6w — nazwa.rozszerzenie. W przypadku dokumentow HTML
rozszerzenie ma posta¢ .htm lub . html (bardziej pewne jest to wlasnie).

QO Dokumenty html mozna tworzy¢ przy uzyciu najprostszych edytorow
tekstowych, takich jak Notatnik czy Webber.



