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Wprowadzenie do tworzenia skryptow dla bash-a

Prosty skrypt

Skrypt shellowy to nieco wiecej niz lista polecen do wykonania. Zgodnie z konwencja, skrypt
powinien zaczynac sie od nastepujacej linii:

#!/bin/bash

Ta linia oznacza, ze skrypt powinien by¢é wykonywany przez shell bash niezaleznie od tego, jaki
shell jest aktywny w danym momencie. Jest to bardzo wazne, poniewaz sktadnia rozmaitych
shelli moze sie znacznie roznic.

Prosty przyktad

Oto przyktad bardzo prostego skryptu. Stuzy on do uruchamiania kilku polecen.

#!/bin/bash

echo "Witam. Twoj login to SUSER"

echo "Lista plikéw w biezgcym katalogu, $PWD"
Is # wypisz liste plikéw

Zauwaz, jak wyglada komentarz w czwartej linii. W skrypcie dla bash-a wszystko stojace za
znakiem # jest przez shell ignorowane. Piszgc skrypt powinienes umieszczaé w nim
komentarze dla wygody oséb, ktére bedg go czytaty.

$USER oraz $PWD to zmienne. Sa to standardowe zmienne zdefiniowane przez bash-a, wiec
nie muszg by¢ definiowane oddzielnie w skrypcie. Podczas wykonywania skryptu nazwy
zmiennych poprzedzone znakiem dolara sg zastepowane przez ich aktualng zawartosc¢.
Nazywane jest to rozwijaniem zmiennych.

Ponizej znajduje sie wiecej informacji o zmiennych

Zmienne

Kazdy jezyk programowania potrzebuje zmiennych, w skrypcie bash-a definuje sie je w
nastepujacy sposéb:

X="hello"
a uzywa sie ich w nastepujacy sposob:
$X

Konkretniej, $X oznacza zawarto$¢ zmiennej X. Nalezy zwréci¢ uwage na kilka szczegétéw
dotyczacych sktadni.
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Po obu stronach znaku = nie mogg znajdowac sie spacje. Na przyktad ponizsza linia
spowoduje wystapienie btedu.

X = hello

Wprawdzie w przyktadach uzywatem cudzystowdw, ale sg one potrzebne tylko, gdy w
wartosci zmiennej znajdujg sie spacije.

X=hello world # btad
X="hello world" # OK

Ten wymédg spowodowany jest tym, ze shell interpretuje linie polecenh jako komende i jej
argumenty rozdzielone spacjami. foo=bar jest uwazane za polecenie. Jezeli shell bedzie musiat
zinterpretowag linie foo = bar, dojdzie do wniosku, ze foo jest poleceniem. Podobnie, X=hello
world zostanie zrozumiane przez shell jako polecenie przypisania X=hello z dodatkowym
argumentem world, co nie ma sensu, poniewaz polecenie przypisania nie potrzebuje
dodatkowych argumentow.

Apostrofy vs. cudzystowy

Zasada jest prosta: wewnatrz cudzystowdw nazwy zmiennych poprzedzone przez $ sa
zastepowane przez ich zawartos¢, natomiast wewnatrz apostroféw nie. Jezeli nie zamierzasz
odnosié sie do zmiennych, uzywaj apostrofow, poniewaz skutki ich uzycia sg bardziej
przewidywalne.

Przyktad

#!/bin/bash

echo -n '$SUSER="# dzieki opcji -n kursor nie przechodzi do kolejnej linii
echo "$USER"

echo "$USER=$USER" # ten sam efekt, co po pierwszych dwdch liniach

Efekty dziatania skryptu sg nastepujace (zaktadajac, ze twoja nazwa uzytkownika to elflord)

$SUSER=elflord

SUSER=elflord

wiec dziatanie cudzystowéw mozna omingé. Cudzystowy dajg wiekszg elastycznosc, ale sg
mniej przewidywalne. Stojac przed wyborem, wybierz raczej apostrofy.

Nazwy zmiennych w cudzystowach

Niekiedy nalezy ujmowaé nazwy zmiennych w cudzystowy. Jest to istotne, gdy wartosé
zmiennej (a) zawiera spacje (b) jest pustym ciggiem. Na przyktad.

#!/bin/bash

X=Illl

if [-n $X ]; then  # -n testuje, czy argument nie jest pusty
echo "Zmienna X nie jest pusta”

fi



Dziatanie tego da nastepujacy efekt:
Zmienna X nie jest pusta

Dlaczego ? Poniewaz shell zamienia $X na pusty cigg. Wyrazenie [ -n ] zwraca prawde
(poniewaz nie dostato zadnego argumentu). Poprawny skrypt powinien wygladaé nastepujgco:

#!/bin/bash

X=Illl

if [-n "$X" ]; then # -n testuje, czy argument nie jest pusty
echo "Zmienna X nie jest pusta”

fi

W tym przyktadzie shell rozwinie wyrazenie do postaci [ -n
zawarty w cudzystowach jest pusty.

], co zwraca fatsz, poniewaz cigg

Jak dziata rozwijanie zmiennych

Ponizszy przyktad ma przekonaé czytelnika, ze shell naprawde rozwija zmienne. Zeby
przekonac¢ czytelnika, ze shell naprawde rozwija zmienne .

#!/bin/bash
LS:"IS"
LS FLAGS="-al"

$LS $LS_FLAGS $HOME

Moze to wygladac¢ tajemniczo. Ostatnia linia jest w istocie poleceniem do wykonania przez
shell:

Is -al /nome/elflord

(zaktadajac, ze twoim katalogiem domowym jest /home/elflord). Shell po prostu zastepuje
zmienne ich zawarto$cia, a nastepnie wykonuje polecenie.

Uzywanie nawiaséw klamrowych do ochrony nazw zmiennych

Oto potencjalna sytuacja. Zatézmy, ze chcesz wypisa¢ na ekranie zawarto$¢ zmiennej X i
bezposrednio za nig litery "abc". Jak to zrobi¢ ? Sprébujmy:

#!/bin/bash
X=ABC
echo "$Xabc"

Ekran pozostaje pusty; co sie stato ? Shell zrozumiat, ze chodzi nam o zawarto$¢ zmiennej
Xabc, ktéra oczywiscie nie zostata zainicjalizowana. Sposéb na obejscie problemu jest prosty:
nazwe zmiennej nalezy ujg¢ w nawiasy klamrowe, aby oddzieli¢ ja od innych znakoéw. Ponizszy
kod daje pozadany rezulat.

#!/bin/bash
X=ABC
echo "${X}abc"



Instrukcje warunkowe

Niekiedy nalezy sprawdzi¢ jakis warunek. Na przyktad, czy cigg ma zerowg dtugos$¢ ? Czy
istnieje dany plik, czy jest dowigzaniem symbolicznym, czy prawdziwym plikiem ? Na poczatku
uzywamy polecenia if , aby sprawdzi¢ warunek. Sktadnia jest nastepujaca:

if warunek

then
wyrazeniei
wyrazenie2

fi

Niekiedy mozesz chcie¢ wykonac inny zestaw polecen, kiedy test warunku konczy sie wynikiem
negatywnym. Mozna to osiggnaé w nastepujacy sposob:

if warunek
then
wyrazeniel
wyrazenie2
else
wyrazenie3
fi

Mozna tez sprawdzac inny warunek, kiedy pierwszy nie jest spetniony. Dozwolona jest dowolna
ilo§¢ wyrazen elsif.

if warunek1
then
wyrazeniel
wyrazenie2
elsif warunek2
then
wyrazenie3
wyrazenie4
elsif warunek3
then
wyrazenie5
wyrazenie6

fi

Polecenia wewnatrz bloku pomiedzy if/elsif ,a nastepnym elsif lub fi sa wykonywane, jezeli
odpowiedni warunek jest prawdziwy. W miejscu przeznaczonym na warunek moze znalez¢ sie
dowolne polecenie, za$ blok komend bedzie wykonany tylko, jezeli to polecenie zwrdci kod
rowny 0 (tzn. skonczy sie "sukcesem"). Jednak w tym wprowadzeniu do testowania warunkéw
bedziemy uzywali tylko polecenia "test" lub "[ ]".



Polecenie test i operatory

Do testowania warunkdéw uzywa sie najczesciej polecenia test, ktére zwraca prawde lub fatsz
(doktadniej, zwraca kod 0 lub ré6zny od zera) zaleznie od tego, czy testowany warunek wypadt
pozytywnie czy negatywnie. Dziata to nastepujaco:

test operand1 operator operand2

niektore testy wymagajq tylko jednego operandu (drugiego). Zazwyczaj polecenie test jest
zapisywane w skroécie, jako

[ operand1 operator operand? ]
Najwyzszy czas na kilka przyktadéw.

#!/bin/bash
X=3
Y=4
empty_string=""
if [ $X -It $Y ] # czy $X jest mniejsze niz $Y ?
then
echo "$X=${X} jest wieksze niz \$Y=${Y}"
fi

if [ -n "$pusty_ciag" ]; then
echo "pusty_ciag nie jest pusty"
fi

if [ -e "${HOME}/.fvwmrc" |; then # czy istnieje plik !/.fvwmrc
echo "masz plik .fvwmrc, "
if [ -L "${HOME}/.fvwmrc" ]; then # czy jest dowigzaniem symbolicznym ?
echo "ktory jest dowigzaniem symbolicznym"”
elsif [ -f "${HOME}/.fvwmrc" |; then  # czy zwyklym plikiem
echo "ktéry jest zwyktym plikiem"
fi
else
echo "nie masz pliku .fvwmrc"

fi

Niektoére putapki

Polecenie test musi mieé postac "operand1<odstep>operator<odstep>operand2" lub
operator<odstep>operand2, méwiac inaczej, te odstepy sg naprawde potrzebne, poniewaz
pierwszy cigg bez spaciji jest interpretowany jako operator (jezeli zaczyna sie od '-') lub operand
(jezeli zaczyna sie od czegos innego). Na przykiad,

if [ 1=2]; then
echo "hello"
fi

Produkuje zty wynik, tzn. wypisuje "hello", poniewaz widzi operand, ale zadnych operatoréw.
Kolejng putapka moze sie okazac niezabezpieczanie zmiennych cudzystowami. Podano juz

przyktad, dlaczego trzeba ujimowac w cudzystowy wszystkie parametry testu z opcjg -n. Poza
tym, istnieje mnéstwo dobrych powoddéw, dla ktérych nalezy uzywac¢ cudzystowdw lub
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apostroféw w niemal kazdej sytuacji. Zapominanie o tym moze stac sie przyczyng bardzo
dziwnych btedéw. Oto przyktad:

#!/bin/bash

X=ll_nll

Y=llll

if [$X = $Y ]; then
echo "X=Y"

fi

Wynik dziatania tego skryptu bedzie bardzo mylacy, poniewaz shell rozwinie nasze wyrazenie
do postaci

[-n=]

a cigg "=" ma niezerowg dtugosé

Kroétki opis operatorow polecenia test

Ponizej znajduje sie krotkie oméwienie operatordw polecenia test. Nie jest ono w zadnym razie
wyczerpujace, ale przypuszczalnie tyko tyle powiniene$ pamietaé (pozostate operatory mozna
znalez¢ w opisie basha -- man bash ).

operat e liczba
zwraca prawde, jezeli... ;
or operanddéw

operand ma niezerowg dtugosé 1
operand ma zerowg dtugo$c 1
istnieje katalog o nazwie operand

istnieje plik o nazwie operand

operandy sg réwnymi sobie liczbami catkowitymi

przeciwnienstwo -eq

operandy sg jednakowymi ciggami znakéw

przeciwnienstwo =

operand1 jest mniejszy niz operand2 (operandy sg liczbami
catkowitymi)

operand1 jest wiekszy niz operand2 (operandy sg liczbami
catkowitymi)

operand1 jest rowny lub wiekszy niz operand?2 (operandy sg
liczbami catkowitymi)

operand1 jest rowny lub mniejszy niz operand2 (operandy sg
liczbami catkowitymi)




Petle

Petle pozwalajg na wykonywanie iteracji lub wykonanie tych samych dziatan na kilku
parametrach. W bash-u dostepne sg nastepujace rodzaje petili:

petle for
petle while

Petle for
Sktadnie tych petli najlepiej jest zademonstrowac na przyktadzie.

#!/bin/bash
for X in czerwony zielony niebieski
do
echo $X
done

Petla for wykonuje polecenia zawarte wewnatrz petli na parametrach rozdzielonych spacjami.
Zauwaz, ze gdy parametry zaierajg w sobie spacje, muszg by¢ ujete w cudzystowy (apostrofy).
Oto przyktad:

#!/bin/bash
kolor1="czerwony"
kolor2="jasny btekit"
kolor3="ciemna zielen"
for X in "$kolor1" $kolor2" $kolor3"
do
echo $X
done

Czy zgadtbys, co sie stanie, gdy zapomnimy o cudzystowach w petli for ? Powiniene$ uzywaé
cudzystowdw chyba, ze jeste$ pewien, ze parametry nie zawierajg spaciji.

Znaki globalne w petlach
Wszystkie parametry zawierajace * sg zastepowane listg plikéw, ktére pasujg do wzorca. W
szcegolnosci, sama gwiazdka (*) jest zastepowana przez liste wszystkich plikbw w biezacym
katalogu (z wyjatkiem plikow, ktérych nazwy zaczynjg sie od kropki "." )

echo *
wypisuje nazwy wszystkich plikow i katalogéw w biezgcym katalogu

echo *.jpg
wypisuje wszystkie pliki jpeg

echo ${HOME]}/public_html/*.jpg
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wypisuje nazwy wszystkich plikéw jpeg w twoim katalogu public_html

Ta wtasciwos¢ jest bardzo uzyteczna w wykonywaniu dziatan na wszystkich plikach w katalogu,
szczegoblnie w petlach for. Na przyktad:

#!/bin/bash
for X in *.html
do
grep -L '<UL>" "$X"
done

Petle while

Petle while dziatajg tak dtugo, jak dtugo prawdziwy jest dany warunek. Na przyktad:

#!/bin/bash
X=0
while [ $X -le 20 ]
do
echo $X
X=$((X+1))
done

Nasuwa sie naturalne pytanie: dlaczego bash nie pozwala na stosowanie petli for w stylu jezyka
C

for (X=1,X<10; X++)

powdd jest prosty: skrypty basha sg interpretowane i z tego powodu dosy¢ powolne. Dlatego
odradzane sg konstrukcje silnie wykorzystujace iteracje.

Podstawianie polecen

Podstawianie polecen jest bardzo wygodnym mechanizmem basha. Pozwala mianowicie na
pobranie danych, ktére polecenie wyprowadza na ekran i traktowanie ich, jak gdyby zostaty
wprowadzone z klawiatury. Na przyktad, jezeli chcesz, aby zmiennej X zostata przypisana
tres$¢, ktorg wyprodukowato jakie$ polecenie, sposobem jest podstawianie polecen.

Sa dwa sposoby podstawiania polecenh: rozwijanie zawartosci nawiaséw oraz ujmowanie
polecenia we wsteczne apostrofy.

Rozwijanie zawarto$ci nawiaséw dziata nastepujgco: $(polecenia) zostaje zamienione przez to,
co wypisaty polecenia. Nawiasy moga by¢ zagniezdzane, tak wiec polecenia réwniez mogg
zawieraC nawiasy.

Rozwijanie we wstecznych apostrofach zamienia “polecenia’ treScig wyprowadzong przez
polecenia.

Przyktad:

#!/bin/bash

pliki="$(Is )"

pliki_html="ls public_htmI’
echo $pliki
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echo $pliki_html
X="expr 3\* 2 + 4" # expr oblicza wyrazenia arytmetyczne
echo $X

Zauwaz, ze chociaz Is wyprowadza liste plikbw ze znakami nowej linii, zmienne nie zawierajg
tych znakdéw. Zmienne basha nie moga zawiera¢ znakéw nowej linii.

Wygodniejsza w uzyciu jest metoda z nawiasami, poniewaz tatwo jest je zagniezdzaé. Poza
tym, ich uzycie dopuszcza wiekszo$¢ wersji basha (wszystkie zgodne ze standardem POSIX).
Metoda ze wstecznym apostrofami jest bardziej czytelna i dostepna nawet w bardzo
prymitywnych shellach (kazda wersja /bin/sh).



