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Technik Komputerowych w Warszawie

Aplikacja ma poméc grajacym w Duzego Lotka powinna wiec by¢ prosta w swojej budowie oraz losowac
wygrywajace numerki :). Program bedzie dziatat na zasadzie Chybit Trafit, ustawiamy tylko ile zaktadow
chcemy wylosowag, a resztq zajmuje sie juz program.

Krotki instruktarz dziatania:

e wybieramy ilo$¢ zaktadoéw (od 1 do 10) (nr. 1)
e naciskamy na przycisk Losuj (nr. 2)
e a w okienku listBoxa wyswietla sie numerki (nr. 3)

e wygenerowane liczby mozemy usuna¢ za pomoca przycisku Wyczys¢ (nr. 4)
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Krok po kroku jak napisa¢ program w C#

Potrzebne bedgq nam dwa przyciski, jeden listBox oraz comboBox. Ustawiamy na formatce i odpowiednio
podpisujemy. Pierwszg rzecza jaka trzeba wykonaé to umieszczenie w comboBoxie ilosci zaktadow ktore
bedq sie wyswietla¢ po nacisnieciu. Najlepiej jest to zrobi¢ wtedy gdy formatka sie taduje, naciskamy na
formatke dwa razy i wpisujemy:

private void Forml_Load(object sender, System.EventArgs e)

//wstawiamy
System.Object[] ItemObject = new System.Object[10];
for (int 1 = 0; 1 <= 9; i++)
ItemObject[i] = i+1l; // +1 poniewaz zaktady sa od 1 do 10

}
comboBox1.Items.AddRange(ItemObject);

W napisanym kodzie ustawiamy tablice 10 elementowg ktora bedzie zawierata numery zaktadéw od 1 do 10,
gdzie nastepnie zostanie wyswietlona w comboBoxie za pomocg metody AddRange().

Nastepnie wygenerujemy zdarzenie dla przycisku Losuj, klikamy dwa razy i piszemy:
private void buttonl_Click(object sender, System.EventArgs e)

//wstawiamy
int selectedIndex = comboBoxl.SelectedIndex;
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for(int i=0;i<selectedIndex+1;i++)

podaj (i) ;

W zmiennej selectedindex bedzie przechowywany numer indeksu wybranej ilosci zaktadow. Nastepnie w
petli for zostanie wywotana funkcja Dodaj() tyle razy ile mamy wybranych zaktaddw, oraz przekazujemy jej
parametr ,i” ktory bedzie nam potrzebny w nastepnej funkcji.

Funkcja Dodaj() wyglada nastepujaco:

//wstawiamy przed funkcjg Main()
?ub11c void Dodaj(int 1)

wo o,
’

string x = //omowienie w dalszej czesci
int temp; //oméwienie w dalszej czesci

int[,] myIntArray = new int[i+1,6];
for(int j=0;j<6;j++)
{

) myIntArray[i,j]l=LosujQ);
//c.d.n.

Inicjujemy tablice gdzie bedq przechowywne nasze szczesliwe numerki, nasz przekazywany parametr ,i”
pokazuje do ktérego zaktadu numerek bedzie nalezat. Wywotujemy funkcje losujaca, ktéra przekaze
numerek.

Funkcja losujaca wyglada nastepujaco:
Random fixRand = new Random();
?ub1ic int LosujQ)

int Ticzba;

Ticzba = fixRand.Next()%49 + 1;
return Ticzba;

Przed funkcja deklarujemy obiekt losujacy, do ktérego bedziemy sie odwotywac. Funkcja musi zwrécic¢
numerki od 1 do 49 dlatego do %49 dodajemy 1, w przeciwnym wypadku bytyby losowane liczby od 0 do
48.

Powracamy do funkcji Dodaj(). Dodajemy kod, ktory bedzie odpowiedzialny za sprawdzenie czy numerki nie
powté/riyiydsie w danym zaktadzie.
C.

powtorz:  for(int j=0;j<6;j++)
for(int k=0;k<6;k++)
i (3==k)
{
}
else
if(myIntArray[i,jl==myIntArray[i,k])

myIntArray[i,jl=LosujQ;
goto powtorz;

//c.d.n.

Instrukcja goto, postuzyta mi do ponownego sprawdzenia numerkéw w zaktadzie, jezeli numerek sie
powtdrzyt. W dalszej czesci zastosowatem sortowanie babelkowe, ktére utozy numerki od wartosci matej do
duzej. Wszystkie numerki sg ze sobg porédwnywane i zamieniane miejscami, jezeli dalszy jest mniejszy od
Wczeéniejsgego.

c.d.
for(int j=0;j<5;j++)
for(int k=j+1;k<6;k++)

if(myIntArray[i,jl>myIntArray[i,k])
{
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temp = myIntArray[i,j];
myIntArray[i,j]l= myIntArray[i, k];
myIntArray[i,k] = temp;

}
//c.d.n.

Nastepnie, jezeli posortowaliSmy numerki oraz sprawdziliSmy czy sie nie powtarzaja w zaktadzie mozemy
przejs$¢ do wyswietlenia.
Eor(int j=0;3<6;j++)

X =X+ " " + myIntArray[i,j].ToStringQ;
}

TistBox1l.Items.Add(x);
} // zamykamy funkcje Dodaj()

Ostatnig czynnoscig jest dodanie zdarzenia do przycisku Wyczys¢, klikamy dwa razy i dodajemy kod:
?rivate void button2_cClick(object sender, System.EventArgs e)

TistBoxl.Items.Clear();

Metoda Clear() oczysci nam listBoxa.

KONRAD ROZWADOWSKI

Drukuj |‘ Zamknij

http://www.codeguru.pl/articlePrint.aspx 2003-12-17



